
第一章 算法与问题解决

一、计算机解决问题的一般步骤

分析问题一设计算法一编写程序一调试运行程序

二、算法

1、算法的定义：

算法是为解决一类特定问题而采取的确定的，有限的步骤。

2、算法的特征（确有可出入）

（1）有输入： 有 0 个或多个输入

（2）有输出： 有一个或多个输出，

（3）有穷性： 必须在执行有限个步骤之后终止

（4）可行性： 每一步操作都是可以执行的

（5）确定性： 每个步骤都具有确定的含义，没有歧义。

3、算法的要素

（1）数据

（2）运算

（3）控制转移

三、算法的描述方法

1.自然语言：用人们日常所用的语言，如汉语、英语等来描述算法。

优点：通俗易懂

缺点：冗长，易产生二义性



2.流程图：直观易懂，步骤清晰

3.伪代码：类似于程序设计语言的代码。

语言叙述准确，结构性强，便于理解

四、算法的控制结构

1．顺序结构

算法中各个步骤按照先后顺序依次执行。特点：

 每个步骤按照算法中出现的顺序依次执行。



 每个步骤一定会被执行一次，而且只执行一次。

2．选择结构（分支结构）

（1）首先进行条件判断，根据条件满足与否,来决定执行分支语句

（条件满足：True 条件不满足：False）

（2）在一个分支结构中，必定有一个分支被执行，其他的分支则被

忽略。

3．循环结构

循环结构是一种重复某一部分操作的结构。在条件控制下，某些操作



步骤需要重复执行(循环), 在不满足重复处理条件时，循环结束。

（1）当型循环

在每次执行循环前先对控制条件进行判断，当条件满足时执行循环体，

不满足时则停止。

（2）直到型循环

在执行了一次循环体之后，再对控制条件进行判断，不满足时执行循

环体，满足时则停止。

五、程序与程序设计语言

1．程序：是一组可执行的计算机指令。

2．计算机程序设计语言

(1)机器语言:

是由二进制数“0”和“1”表示的机器码集合，可以被计算机直接执行。

(2)汇编语言:

面向机器的程序设计语言，使用了一种类似英文缩略词且带有助记性



符号的语言，来替代一个特定的指令的二进制串，每条指令都和一条

机器指令相对应。

(3)高级语言:

独立于机器的面向过程或对象的程序设计语言，语言结构接近于数学

语言或人的自然语言，并且不再过度地依赖某种特定的机器或环境，

便于编写和理解，其表达方式接近于被描述的问题，通用性和可移植

性好。必须经过编译程序或解释程序将其翻译成机器语言。
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